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元宇宙 科技

元宇宙可以唱反调？你的焦虑与疼痛将在新纪元缓解吗？

在洁净被过滤的世界图景中，元宇宙被包装成一个纯然技术，带领人类进入美好未来，即使它刻意忽略了那么多现
实⋯⋯
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编者按：隆冬之意压不住“元宇宙”一词蹿红，究竟那是什么，会如何影响人类的未来？端文化版邀请文化界最具

想像力者——不同地域的科幻小说家，来谈谈他们眼中的元宇宙，是什么？会怎样？在文学与现实的双重逻辑里。

今日刊出中国大陆科幻作者糖匪一文，与读者共享。

一、美好之物触手可及：这很像“来世”？ 


没有人能真正度量由它引发的巨震级别。生长于此刻我们体内的未来器官，

经由商业科技公司调动，所能分泌的元宇宙想像只是一个八比特（8 bit）

版本的元宇宙图景。正视这种有限性，不是让想像更加壮阔激涌，而是转向

商业巨头们为我们画出的饼和人工代糖。

“它”必须是一种器官。为了满足日益旺盛的科技想像，为了平息对今日的全部失望和焦灼，未来将自身从

时间观念转化为巨大新型器官，不分昼夜地分泌着各种乌托邦想像，为人类提供持续向前逃跑的动力。

在“它”分泌的所有想像里，元宇宙无疑是最激动人心的。它被许诺为：一个始终在线的虚拟世界，有无限

量的人们可以同时参与其中。它也会有完整的经济系统在不间断地运行，并且可以跨越真实世界和数字世

界。同时，任何基于数据信息的形象、内容、财富等都可以在元宇宙流通，很多人、很多公司都会创作内

容。参与其中的每个人都将获得存在感。

或者，用更具有传播效力，更简单的说法就是一个与现实世界平行的沉浸式虚拟世界，提供多平台自由切

换，连接现实和虚拟世界，每个人在其中都有栖身之地，所有人共同发挥能动性的共创天堂，就好像这么

一天：你清晨起来，喝着咖啡一边给自己的虚拟化身（也许是哆啦A梦）穿上黑客帝国（骇客帝国）里黑客

标志性装束，一边阅读全息新闻，世界给地的新闻以3D形式在你家上演一番，看完新闻，你的化身——黑

客范儿（骇客风格）的哆啦A梦进入到虚拟会议室，同事老板们的化身齐聚一堂开始例会，如果会议无聊，

你可以放胆走神，本人在家滑雪或者跳舞，虚拟界面足够逼真，无论是雪景还是舞厅都让你身临其境。而

另一边你的化身还在会议室听老板训话。工作仍然是有趣富有创造性的。你在别人的游戏里经营自己的画

廊，同时任天堂和微软游戏里的宠物治病，挣得钱一半虚拟币，一半真金白银。

再简单些：Metaverse，Meta 表示超越，verse意指宇宙universe，元宇宙即是超越这个现实宇宙，超

越今世所有屏障阻隔不如意。美好之物触手可及。人与人之间再无隔阂。怎样？这个解释听起来是否很像

“来世”？

那便是扎克伯格（Mark Zuckerberg）许诺我们的，这个学过古典文学的科技巨头用他的希腊语知识告诉

我们“meta代表超越”。2021年10月28日，在一年一度的Facebook Connect开发者大会上，马克·扎克



伯格正式宣布，创立于2004年的Facebook正式更名为“Meta”——也就是“元宇宙（Metaverse）”的那

个“元”，今后公司业务将专注元宇宙概念。

他要用新的方式将人类重新聚集起来。尽管不少人认为扎克伯格之前将人类聚集起来的方式加剧了社会分

裂，但我们仍旧可以看一看他调动全人类未来这一器官，生产出怎样一种想像。短视频里一个光滑干净高

度企业化有时候会失去下半身的元宇宙向我们敞开怀抱。至于元宇宙里用户为虚拟化身购买虚拟服装的设

想，则瞬间将人拉回到为QQ化身购买皮肤的童年。

技术起步时难免粗糙简陋，重要的是前景如何，对人类社会将造成怎样深刻影响。当年Arpanet（阿帕

网）连接斯坦福大学和加州大学洛杉矶分校，发送的第一条消息时就错拼了单词，谁能想到半个世纪后，

互联网技术重新塑造人类时空体验精神结构社会组织国际关系，侵入到文明骨架中。今天，元宇宙被委以

接替互联网的重任，没有人能真正度量由它引发的巨震级别。生长于此刻我们体内的未来器官，经由商业

科技公司调动，所能分泌的元宇宙想像只是一个八比特（8 bit）版本的元宇宙图景。正视这种有限性，即

意味直面深渊的巨大晕眩。来自内部的陈因积习排斥着这份逼近的恐怖，拒绝借此强化我们的未来器官。

不是让想像更加壮阔激涌，而是转向商业巨头们为我们画出的饼和人工代糖。

糖匪，美国科幻和奇幻作家协会SFWA正式作家会员。出版短篇小说集《看见鲸鱼座的人》、《奥德赛博》、长篇

小说《无名盛宴》等。两次入选当年美国最佳科幻年选。曾获2019年美国最受喜爱推理幻想小说翻译作品奖银

奖、2020年中国科幻读者选择奖（引力奖）短篇小说奖等。



2021年10月28日，Facebook首席执行官马克·祖克柏 (Mark Zuckerberg) 在活动中发表讲话。摄：Michael Nagle/Bloomberg

via Getty Images

二、宏大的乌托邦想像，窄化为幻境的生产繁殖？ 


Roblox世界里的存在感，共同创新，内容主导，身份和权益的连续性，以

上所有概念对多数人而言，远没有虚拟现实或全息投影来得吸睛。前者告诉

你在元宇宙能够创造什么，后者告诉你元宇宙里可以消费什么。

所有嗅觉敏锐的科技公司不会都错过这个机会，在饼和人工代糖之外给出另一些可能，也就是说，真正意

识到元宇宙潜力，并对此拥有信念的科技企业，他们以顽童之身进入定义元宇宙的战场，争抢定义权和创

造权。

我们仍能在这个时代最有创意的人群里找到非盈利精神和共赢意识。2021年3月10日，大型多人创作游戏

平台公司Roblox作为“元宇宙第一概念股”，登陆纽交所，上市首日市值即破400亿美元，被认为是元宇宙

行业爆发的标志性事件。公司CEO戴夫·巴斯祖克（Dave Bazsucki）给出“元宇宙”这一颠覆性的媒介八大

清晰特征：

身份；社交；沉浸式体验；低延迟通信；多元化；即时性；经济系统以及文明共同存在。 


依其在招股书所言，“元宇宙正在实现”。这番话之所以能引爆整个互联网公司，不仅仅因为VR热潮过后的

科技产业集体内容焦虑，也因为人们多少能从Roblox世界依稀看见元宇宙的影子。作为游戏开放平台，玩

家可以在它那里玩现成游戏，同时被鼓励开发自己的游戏，按照自己规则建立的小世界。

首先是赋权，平台赋予创作者充分权限，他们有权自行定价，设计商业模式，采取何种营销模式，是否进

行合作，甚至可以招聘人手，组建工作室，迥异于某些号称内容平台却强行打折，廉价出卖他人内容，剥

夺创作者权利与尊严换取点击量的平台。为营造更好生态，Roblox提供容易入门功能完善的开放工具链和

流程，激励更多普通玩家转换为更具主动性的开发者，诸如多种语言翻译功能等等。

这些铺垫之后，金钱的正向刺激发挥作用。Roblox根据游戏内购和时长等指标向开发者分成，一般开发者

能拿到30%到70%不等。有意思的是根据SuperData公布的2020年全球游戏年度报告显示，《Roblox》

以22.9亿美元的收入高居第三。但开发者的累计提现金额只有不到三个亿。“这说明大部分的内容开发者愿



以 亿美元的收入高居第 。但开发者的累计提现金额只有不到 个亿。 这说明大部分的内容开发者愿

意把货币投入到Roblox的货币体系中，其中部分用意购买平台上其他游戏。玩家既是消费者，又是生产

者，被现代商业社会割裂的人的身份，在虚拟游戏世界奇迹般弥合。”

这当然Roblox自家数字货币Robux的一次小小的胜利，平台内游戏购买升级，虚拟商品购买，会员订阅等

经济活动通过Robux进行，通过搭建完善经济内循环体系，稳固Roblox世界运行秩序，而与外部金融货币

稳定汇率，增加了其和现实互相操作性，进入实体生活产生重大变革。

Roblox世界里的存在感，共同创新，内容主导，身份和权益的连续性，以上所有概念对多数人而言，远没

有虚拟现实或全息投影来得吸睛。前者告诉你在元宇宙能够创造什么，后者告诉你元宇宙里可以消费什

么。这里无意要讲好企业和坏企业的故事，又或好的概念和坏的概念。尤其此刻做任何评判都过于粗暴。

无论孰优孰劣，至少在最初，元宇宙并非单线叙事，它是一个必须多方系统构建有机混乱生长的环境。只

有多平台互通才能实现元宇宙构想，拟真世界全方位与现实生活交错重叠，持续而同步的时间体验，身份

的连续性。

即便理念和利益并不一致，各平台科技公司必须需要建立一系列复杂具有韧性的共同标准和协议，这是元

宇宙能否实现的关键所在，比外界最为关注的虚拟外接设备更为重要，免于一个宏大的乌托邦想像窄化为

幻境的生产繁殖，不计其数的可能性最后沦为逃避现实的玩具场，



2021年3月30日，智能手机上显示Roblox的标志。 摄：Rafael Henrique//LightRocket via Getty Images

三、一种被许诺的自由？ 


似乎，可以不再困于乏味现实，似乎，可以振奋精神驱散深植于心的倦怠，

如果橱窗里琳琅满目的商品的确能解决现代人精神危机，如果增量、增长、

增殖的产品真的能对抗死亡⋯⋯

此时此刻如何想像元宇宙将决定这个分泌物最终成形成何物？科技公司一系列企业行为以及吸引来的大量

资本引爆互联网世界，更将元宇宙变成“热词”，引发全民精神狂欢，多少不明就里的头脑参与其中，渴望

分羹得利。

一家“秃力富房地产公司”号召年轻人来元宇宙买数字房产，两天内卖出300套单价上万元的“不秃花园小

区”；信息商人倒卖基本概念、转述他人观点，靠六节元宇宙网课套餐迅速赚取百万。迅速变现的案例刺激

其他营业者，涌出更多不明就里抢占“先机”的现象，诸如肉制品大厂双汇注册了“原生宇宙”商标，张家界

景区成立了张家界元宇宙研究中心。一时间，就连朋友圈都有遭受元宇宙屠戮的危险，零零星星总能看到

一些配上拙劣卡通形象元宇宙的召唤，其实只是网络直播⋯⋯

现实中乱象丛生，仿佛幻境提前到来。为了更广泛的流传，元宇宙中发虚拟现实总是被格外强调。毕竟，

奇观与幻境不仅易于接受，也更加迷人。沉浸式替代的不止是当下现实，更在多数情况剥夺了思想的空

间。

沉浸式在这个世代如此频繁被使用，与其说是出于虚拟技术催生新型的感官需求，一种眼目贪婪，不如说

精神诚邀高强度刺激取代它的存在。当梵高的画作成为数字投影，在投影技术和虚拟现实技术的合力下，

被一次又一次被投影到巨型屏幕上，它们被前所未有地放大，强调。看画的人被沉浸在其中，与其说是用

眼睛，不如说是用身体在面对这些图像。与其说身体在感知图像，不如说是被侵入——被填满巨型屏幕的

巨大图案环绕，以尺度和强度的碾压，空间被剥夺，身心俱无处可逃。又或是种种奇观异像，过去现在穷

尽想像的珍奇异兽以及游戏人物，上天入地人类借助太空望远镜和地质勘探研究，利用拼贴嵌套挪移继续

增殖的形象，未必是庞然大物，但新奇姿态令人迷恋，你是你眼目所观之猎物。

似乎，可以不再困于乏味现实，似乎，可以振奋精神驱散深植于心的倦怠，如果橱窗里琳琅满目的商品的

确能解决现代人精神危机，如果增量、增长、增殖的产品真的能对抗死亡，那这些“似乎”大概能成立。



经由肿胀充血的未来器官亢奋地分泌如此轻盈的想像，增强现实、虚拟现

实、脑际接口等等技术乐此不疲地在现实中增加现实，在幻影上套叠幻影，

这场由眼目开始的强制狂欢背后却深藏着让全人类陷入单调的陷阱。

那么，纯粹模拟现实场景又如何？以克服空间距离和不可抗原因为目的，拟真的幻境受召而来。不可及的

远方触手可及，人与人之间再无阻隔。上世纪借助现代交通工具试图缩短的距离在元宇宙里瞬间压缩。万

物召之即来——以视觉的方式。人类了解世界的方式大部分通过视觉，这一点又在文明演化技术发展中得

到强化。未来器官想像中的元宇宙，至少今天，仍旧也是通过图像模拟现实。选择将视觉作为消费体最主

要感官，也即最主要服务对象，这一技术发展的倾斜，无意中加快了社会色情狂过进程：人们渐渐习惯将

一切事物当作商品展出，请人观看。

视、听、触、嗅、味，人类五种感知，共同作用组合完成对外部世界认知。或许有一天技术可以完成上述

五种类型的信息传递——前提是我们没有完全被图像世界迷惑，放弃发展更完整的认知方式。 于是，虚拟

之境是否就是再无空间阻隔的天堂。远方的现实可以被任意被感知被调取。

在这里，一种自由被允诺。召唤虚境的能力意味着人类将脱离肉身束缚，可以去往任何地方，不再需要置

身确定环境，不再借助身体组织与环境。似乎只要充分发展技术，虚拟之境里所可以完整再现外部世界。

一个重要通常也是隐蔽的中间环节被跳了过去。

即便在元宇宙中百分百还原外部世界，还原的也是人类认知里的外部世界，而不是真正外部世界。换句话

说，元宇宙里所展现的现实世界，是一个被人类感知和理解的外部世界，一个经过人类过滤过的，经简化

的世界的变体。第一层过滤，人类有限的感知只能捕捉到一定范围的刺激：眼睛响应380-780nm波长的电

磁波；耳朵分辨在一定频率内的声音；皮肤分辨出一定强度的压力和振动。第二层过滤，接收到外界刺激

的感受器产生一系列动作电位后，感觉系统需要以最有效方式加工处理，整个加工过程发生在意识层面以

下。作为演化结果，只有一部分信息被留下输出，构成对外部世界构建的一部分，还有一部分信息则作为

冗余，完全放弃或者沉潜入意识深海中，在那里发挥着不被察觉的重要作用。许多认知实验发现，房间里

大象与其说是一种主动忽视，不如说是人类认知机制的一种表现。

于是我们发现，外部世界远丰富复杂于我们认知的世界，尽管它发出其中大量信息丢失或者暂时失效，却

是以一种更加隐秘复杂的方式影响着我们的认知与决策。人该怎么复制一个我们认识不完全的外部世界？

还是说人类满足于一个简化的经过自身过滤的世界形象，一个丢弃意识渊面以下的认知系统，一个光亮整

洁如新没有暗面的人造天堂？

经由肿胀充血的未来器官亢奋地分泌如此轻盈的想像 增强现实 虚拟现实 脑际接口等等技术乐此不疲



经由肿胀充血的未来器官亢奋地分泌如此轻盈的想像，增强现实、虚拟现实、脑际接口等等技术乐此不疲

地在现实中增加现实，在幻影上套叠幻影，这场由眼目开始的强制狂欢背后却深藏着让全人类陷入单调的

陷阱。

当然可以避开陷阱摘取诱人的元宇宙智慧果。前提是你意识到它的存在。 


2021年12月22日上海的购物中心开幕式上，VR科技博物馆的元界概念吸引市民参观。摄：Xing Yun / Costfoto/Future

Publishing via Getty Images

四、未来灵境还是今天的最大幻境？ 


全球仍有29亿人从未使用过互联网。刻意忽略地区间网络技术高度不平衡，

刻意忽略以女性为主的数字劳工廉价劳动，刻意无视算力消耗的大量不可再

生资源⋯⋯在洁净被过滤的图景中，元宇宙被包装成一个纯然技术，由它带

领人类进入目眩神迷的未来。



还记得最初互联网给出的承诺吗？多元化去中心主义的时代真的到来了吗——即便只是在数字层面上？超

越人类肉身所在时空的新的体验维度，更多连接建立，生命经验被丰富，真实的定义也不断被扩写。

然而连接带来的，或者说，所增强的，则是同质化地狱。消费主义乘势而起，鼓动着同一种向往同一种方

式的欢庆和抒情甚至同一个品牌同一类面孔对自我的定价。不止是消费方式，生产方式包括文化生产也自

然被收编其中，媒体快速高效对事件做出强烈反应，共享信源，措辞趋同，站在不同立场犯同一种错，被

同质加剧的撕裂。文学音乐影视作品，归顺数据统管，统统流向最有效的最有市场的模式。一个简单的道

理似乎已经被忘却，多样化不是对生态系统的道德要求，而是生态系统存在的基本条件。越是单一的生

态，越是脆弱不堪，一旦遭到攻击将溃不成军。

连接带来的积极意义被强调过太多次。那些都是真的。互联网也好，元宇宙也好，通过即时高效的连接可

能走向，但另一面不该忘却。人类需要足够强健的精神应对倍增的连接，主动构建独特的知识体系，掌握

运动调取信息的能力，不轻易将自身交付于他人或者他物，如同珍惜肌肉一样珍视思考能力。保留自省与

警惕。

是否可以这么认为：人类进化出未来这一器官，为了更好自我麻醉。现实疮痍借助未来的分泌物得到暂时

性医治，赋予未来希望，就不会丢掉活下去的力气。有了技术加持，那没有到来的日子将崭新洁白，没有

过去与现在所有污垢。

未来将要实现的元宇宙，与其说是未来灵境，不如说是今日最大幻境，缓解焦虑和疼痛。今日诸多现实问

题不会在进入元宇宙后自动解决。问题继续存在，遮蔽于技术羽翼下。

科技公司宣称元宇宙里每个人的创新能力将得到鼓励。他们可以尽情发挥创作能力，施展抱负。每个人都

有机会展示它们的作品。每个人都有存在感。一个问题：怎样藏住一棵树？

答案：把它藏进森林里。 


一棵树如何被看见？在注意力以分秒被变相买卖时代。作品被展示不等于作品被看到。平台的推送宣传成

为关键。整个过程中，权利躲在技术后面，平台躲在算法的后面。平台拥有定义内容的权利，塑造整个系

统的结构。它将所有操作推到算法上，给出公正客观假象。然而数据并非绝对公正。整个计算过程，实是

暗箱。调取怎样的数据，选择怎样的算法，最后怎样利用得出的数字直接影响最后结果。有权决定以上环

节，更勿用说更加人为的倾斜性政策。平台赋予自身巨大权利，从技术到媒介还有美学方面的霸权。

人类需要足够强健的精神应对倍增的连接，主动构建独特的知识体系，掌握

运动调取信息的能力，不轻易将自身交付于他人或者他物，如同珍惜肌肉一

样珍视思考能力 保留自省与警惕



样珍视思考能力。保留自省与警惕。

同样，在虚拟之境隐秘封杀言论也不是难事。只要降低触及率（推文算法推荐的次数），发出的文章也可

能无人读到。通过技术扼杀个人话语空间轻而易举。甚而，在元宇宙中，抹去一个化身又何尝是难事？这

一行为的严重性被刻意低估。在高度数字关联的社会里，在各个平台彼此相连的元宇宙，数字分身的消失

等同于死亡。数字化身与其说是分身，不如说是个体重要组成，拥有不可复制无可替代的相关记忆情感联

结文化生产内容，更勿用说个体通过劳作或者和现实货币兑换所得到的虚拟产品。

然而，在元宇宙想像中，最被罔顾最为发指的不平等还是存在于我们正生活这的时空。硅谷科技巨头描绘

未来时，全球仍有29亿人从未使用过互联网。刻意忽略地区间信息基建网络技术高度不平衡，刻意忽略以

女性为主的数字劳工重复性的廉价劳动，刻意无视算力所消耗的大量不可再生资源。在光滑洁净被过滤的

世界图景中，元宇宙被包装成一个纯然洁净的技术，由它带领人类进入目眩神迷美好的未来。一个容易接

收和消化的真相为消费者们准备好，仿佛元宇宙所需要的硬件设备，宽带以及算力都是随意获取的资源。

每个个体都拥有同等在那个世界自由生活的权利和能力。

谈起元宇宙，许多人会知道元宇宙这个词的起源出自赛博朋克作家斯蒂芬森《溃雪》。小说中大量虚拟情

境描写也不少人血脉贲张心向往之。然而我更愿意在这里提起小说的开头，一个披萨派送员身穿防弹散热

服，携枪亡命徒般驾车疾速，为要赶在三十分钟内将披萨送到，否则披萨免单不算性命更是堪忧。十几年

前我读到这段。那时尚没有“美团”、“饿了吧”等大型外卖平台，尚没有困在系统里的外卖员。

而文中不以现金支付的买卖，接收客户地址规划最佳路线的聪明盒，也同样还未出现，还未开始规训今天

的人们。



2016年11月27日北京，一名男孩在一个VR公园玩游戏时戴著虚拟现实眼镜。摄：Kevin Frayer/Getty Images

科幻小说家属于过去的未来。我们编织最好的未来，也编织最坏的未来。虚构于我们是游戏，是思想实

验，是精神力的锻炼，在创作一种可能性的同时，希望和同样身在当下的人们一起清除迷障。我们未来器

官的分泌物不应为商业巨头们服务，用来吸金或技术垄断，或作麻醉剂。

不仅仅是科幻作家，而是全人类的未来想像，是否应该轻易被征用被诱惑？一开始，他们先调动我们的手

脚，然后调动我们的头脑和欲望，现在他们还调动我们的未来器官，盲目地加入到想像中，为了让加剧社

会矛盾贫富差异变得更加隐蔽，为了让我们连自己的未来也廉价出售。所以，如果今天，要我书写关于元

宇宙的未来，我会给出以下想像：

为制造一场以假乱真的热带雨林，某个发展中国家的森林正在燃烧；南半球数字劳工希望通过元宇宙技术

远程治疗家人，却发现自己的宽带和硬件无法支持远程医疗；由于长时间生活在被简化的环境中，人类发

生严重退化面临生存危机，与此同时极少一部分人已经飞向太空，开启人类的新纪元。


